GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 60-72
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 16.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Konusacadi konuyu seger.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
a. Konusma surecine iliskin duygu ve dusincelerini soyler.

Fen Alani
FBABI13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve / veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

a. GUnlik yasamda karsilastigi nesne / olay / olgulara iliskin sorular sorar.

Hareket ve Saglik Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkh biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
a. Nesnelere farkl sekiller verir.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
a. Muzigin temposuna ve ritmine uygun bireysel / esli / grupla dans eder.

Miizik Alani
MDB1. Miiziksel Dinleme
MDB.1. Cesitli miizik eserlerini dinleyebilme
a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecegdi mizik eserini seger.

b. Mlzik eserlerini dinler.

MDB.3. Miizik eserlerindeki temel 6zellikleri ifade edebilme
a. Muzik eserlerindeki hizli ve yavas tempo farklliklarini ifade eder.

MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.1. Harekete / dansa eslik eden miizik eserlerinin temel 6zelliklerini ifade edebilme
a. Harekete / dansa eslik eden muzik eserlerindeki tempo farkliliklarini bedeniyle ifade eder.

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
a. Muzik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.



EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / calismayi nasil yaptigini acgiklar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup icinde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.3. SOSYAL FARKINDALIK
SDB2.3.SB2. Bireysel ve kiiltiirel farkliiklara saygi gostermek
SDB2.3.SB2.G2. Farkliliklarla ilgili distncelerini olumlu ifadelerle paylasir.

SDB2.1. ILETISIM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.SB1.G3. Soyleneni anladigini / anlamadidini gésteren geri bildirimler (jest, mimik, s6zcikler vb.) kullanir.

SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmayi strdurr.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.
SDB2.1.SB2.G5. Konusurken sesini ayarlar.

2.3. ORTAK / BIRLESiK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.

Degerler
D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disincelerini paylasir.

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.2. Bir isi yapmakta zorlanan arkadasini gérdiiginde ona yardim eder.

D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte galisir.

D10. MUTEVAZILIK
D10.1. insan iligkilerinde yapici olmak
D10.1.2. Cevresindekilerin basarilarini, olumlu ve giizel yanlarini takdir eder.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararh olmak



D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.2. Birisi konusurken s6zint kesmeme, onunla g6z temasi kurma gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

Kavramlar
Diger Kavramlar : Makas Calismasi

Sozciikler
dinle, sira, anlat, ayrinti, soru, cevap, disiince
GOz gbze, Malik, Aidiyet, Ucus, Farklilik, Egitim, Kurum, Anaokulu, Eslik, Hos, Keyifli

Materyaller
Konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu, kisa oyki karti, 6gretmen gozlem karti, resim secenedi

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Ogretmen gocuklari giinaydin diyerek karsilar; konusma sirasi nesnesini, iki gérsel ipucunu ve renkli kagitlari gériindr
bicimde yerlestirir. “Bir arkadasimizi gercekten dinledigimizi ona nasil gdsterebiliriz?” ve “Ayni kdgittan neden farkli ucaklar
cikabilir?” sorularini yoneltir.

Cocuklarin dnce kisa bir ayrinti anlatacad, ardindan bir arkadasindan duydugunu geri sdyleyecedi ve gindn ilerleyen
béliminde kendi kagit ucagini tasarlayip glvenli bicimde deneyecedi aciklanir. Konusmak istemeyen ¢ocugun gorsel
gostererek katilabilecegdi, katlama sirasinda yardim isteyebilecegi ve ucus denemesini izlemeyi secebilecedi belirtilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Dil ve drama merkezine konusma sirasi nesnesi, iki gérsel ipucu, kisa 6yku karti, resim secenekleri ve 6gretmen gozlem karti
yerlestirilir. Sanat ve fen merkezine renkli kaditlar, renkli kalemler ve iki ugagi yan yana incelemeye uygun bos bir masa
hazirlanir.

Cocuk sectigi gorsel hakkinda bir ayrinti anlatabilir, arkadasindan duydugunu resimle esleyebilir ya da kdgidinda kullanacadi
renk ve deseni planlayabilir. (TAKB.1.a, SDB2.1.SB1.63) Ucaklar ana etkinlikte 6gretmen esliginde katlanir; merkez
oyununda firlatma yapilmaz. Ogretmen oyunu yénetmeden “Hangi ayrintiyi duydun?” ve “Tasariminda neyi sectin?” sorulariyla
cocuklarin aciklamasina eslik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Fisilti kadar yumusak bir toparlanma isareti verilir ve sinifin dizenlenecedi aciklanir. Cocuklar kiiglk gruplara ayrilir; her
gruba dinledigi kisa gorev kartindaki alani yerlestirme sorumlulugu verilir. Sira arkadaslarinin hazir olusu gozlenerek guvenli
bir sira olusturulur. Sessiz ve sakin adimlarla lavaboya gidilir. Eller suyla islatilir, sabunla yikanir, parmak aralari temizlenir ve
durulanir. Eller havluyla kurulanir ve hazirlik tamamlanir. Sira korunarak kahvalti alanina gegilir. Gruplarin dinleme,
dizenleme ve temizlik gabasi 6gretmen tarafindan takdir edilir.



ETKINLIiKLER

Tiirkge Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi, Kiigiik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik

Dinliyorum ve geri sdyliiyorum
Sozciikler: dinle, sira, anlat, ayrinti, soru, cevap, distince
Materyaller: Konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu, kisa dyku karti, 6gretmen gozlem karti, resim segenedi

Konusma koésesi hazir

Ogretmen konusma sirasi nesnesini ve iki gorsel ipucu kartini dil ve drama kdsesine yerlestirir, ardindan gocuklara kisa ve
acik uclu bir soru yoneltir. Cocuklar soruyu dikkatle dinler ve hangi konuda konusmak istediklerine karar verir. (TAKB.1.a)
(D11.1.1) Konusmak istemeyen cocuk, secimini parmadiyla bir gorseli isaret ederek de gdsterebilir. Ogretmen her cocugun
segimine sayqi gosterir ve kosedeki materyallerin incelenmesine geger.

Sdyleyecedgini gorselle isaretleme

Konusunu segen gocuk, sdylemek istedigi iki seyi konusmaya baslamadan 6nce sirayla gorsel kartlardan isaretler ve boylece
ne anlatacagini kendi kendine diizenler. (TAKB.3.a) Ogretmen bu sirada kisa bir 6rnek gdstererek isaretlemenin nasil
yapilacagini anlatir. Cocuk kartlari isaretledikten sonra konusma sirasi nesnesini eline alir ve s6z sirasini bekler.
(SDB2.1.SB1.G62) (D12.1.1)

Sirayla konusma

Konusma sirasl kendisine gelen ¢cocuk, sectigi konuda bir veya iki cimle kurar. Konusma kuralina uyarak sirasi bitene kadar
s6zUnd slrddrlr ve sesini arkadasinin rahatca duyabilecedi ama bagirmayacadi bir dizeyde tutar. (SDB2.1.SB2.G2)
(SDB2.1.SB2.G5) Ciimlelerini kurarken nefesini kesmeden konusmasini stirdlrir. Dinleyen ¢cocuk ise arkadasinin s6zin(
kesmeden konusmasinin bitmesini bekler. (D14.1.2)

Duydugunu geri anlatma

Arkadasi s6zinl tamamladiginda dinleyen cocuk, duydugu bir ayrintiyi anlamini bozmadan kendi ctiimleleriyle geri soyler.
(SDB2.1.SB1.G3) (D4.2.1) Konusan gocuk bu aktarimin dogru olup olmadigini belirtir ve gerekirse kisa bir goris ekler.
Dinleyen gocuk arkadasinin bu gériisiini dinler ve gerektiginde degerlendirir. Ogretmen sonucu sdylemeden iki cocugun da
konusma ve dinleme sirasini sirdirmesine eslik eder.

Ogretmenin "Sesini nasil ayarladin?" sorusuna cevap veren gocuk, arkadasinin onu duyabilmesi igin nelere dikkat ettigini
kendi climleleriyle soyler. (TAKB.4.a) (SDB1.1.SB2.G3) (SDB2.1.SB2.G4)

Farkl bir konuda deneme

Tur bitince ayni konusma ve dinleme sirasi, farkli bir gérsel veya glnllk bir olayla yeniden uygulanir. Cocuklar ayni adimlari
farkl bir arkadasiyla veya farkl bir materyalle tekrar dener. Konusan ¢ocuk anlatimini tamamlar, dinleyen ¢ocuk duydugu
ayrintiyr yine kendi sozclikleriyle aktarir. Ogretmen gocuklarin siray bagimsiz bigimde sirdiirmesine rehberlik eder.

Bahgede deneme

Acik alana gecildiginde gocuklar ikiserli esler halinde gevreden segctikleri bir ayrintiyi birbirlerine anlatir. Dinleyen gocuk
arkadasinin anlatimini tamamlamasini bekler, ardindan duydudu tek ayrintiyi geri soyler. Roller bir kez dedistirilerek her
cocugun hem konusma hem dinleme deneyimi yasamasi saglanir. Ogretmen gocuklarin konusma ve dinleme sirasini
surdirmelerine rehberlik eder.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA



Bir Ben Bir 0
Sozciikler: G6z goze, Malik, Aidiyet, Ugus, Farkhlik, Egitim, Kurum, Anaokulu, Eslik, Hos, Keyifli

Miizik segimi

Cember oturmadan 6nce 6gretmen ¢ocuklara on-on bes saniyelik iki farkli mizik parcgasi dinletir ve hangisiyle dans etmek
istediklerini sorar. Cocuklar parcgalari dinlerken birinin hizli ve coskulu, digerinin yavas ve sakin oldugunu fark eder ve bu farki
arkadaslariyla birkac soézciikle karsilastirir. (MDB.1.b) (MDB.3.a) Ardindan el kaldirarak ya da parmadiyla isaret ederek dans
etmek istedikleri parcayi secer. (MDB.1.a)

Hareketli iIsinma ve tanisma

Ogretmen Bir Ben Bir O: Arkadaslik ve Paylasim calismasina Kim Benim Arkadasim? oyunuyla baslar ve cocuklarin siniftaki
hallya cember biciminde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklar sectikleri fon mizigi esliginde cemberin igcinde dans eder;
mUzigin temposu hizlandikga adimlarini siklastirir, yavasladikga daha yumusak hareket eder. (HSAB.3.a) (MHB.1.a)
(MHB.2.a) Miizik durdugunda yanindaki arkadaslyla géz géze gelen cocuk kendini adiyla tanitir ve gllimser. Ardindan
cocuklar birbirlerine en sevdikleri renk ya da oyun Uzerine bir soru yonelterek, sirayla séz alip birbirini dinleyerek bir tur
icinde farkli bir arkadasini tanir. (D4.2.1) Oyun bitince 6gretmen sirayla birka¢ ¢cocuga bu mizikle dans ederken ne
hissettiklerini sorar; cocuklar duygularini kisaca paylasir.

Ogretmenin gdsterdigi birkac basit dans figiiriinii izleyen cocuk, bu figiirleri dogru formda tekrarlar.
Hikaye zamani

Hareketli tanismanin ardindan 6gretmen gocuklarla birlikte Malik'in Bir Ben Bir O hikayesini renkli ve etkilesimli bicimde okur
ya da dinletir. Cocuklar hikayeyi dikkatle izlerken Malik'in 0 anda ne hissetmis olabilecegini distnlp kendilerini onun yerine
koyar. (TADB.2.c) (E2.1) Ogretmen hikayenin devaminda neler olabilecegini sordugunda cocuklar kendi tahminlerini sdyler.
(TADB.2.b) (SDB2.1.SB2.G4) Malik'in hikayede basindan gecenleri sirasiyla hatirlayip anlatan ¢ocuklar, kendi yasamlarinda
ona benzer ya da ondan farkli neler yasadiklarini da kendi cimleleriyle aktarir. (TADB.2.a) (TADB.3.a) (TAKB.2.a) Konusmak
isteyenler siralarini bekleyerek diistincelerini paylasir. (SDB2.1.SB1.62) Etkilesimli Hikaye icin Tiklayiniz
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunQyku/149 Ses Dosyasi igin Tiklayin

https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365GunQyku/149.mp3 PDF Dosyas! igin Tiklayin

https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365Gun0Oyku/149.pdf

Renkli ugak atolyesi

Hikayenin ardindan d6gretmen ¢ocuklarin hayalindeki ucadi distnlp tasarimini anlatmalarina rehberlik eder; her cocuk kendi
ucagini nasil hayal ettigini kendince tarif eder. Renkli kagitlari ve boyalari dagitan 6gretmen, kagit ugagin katlanisini adim
adim gosterir. Gosterilen basamaklari takip ederek kagidi katlayan ¢ocuklar, katlamada zorlanan bir arkadasinin yanina
gidip ona yardim eder ve herkesin ugagini tamamlamasina birlikte destek olur. (HSAB.2.a) (D4.1.2) (D4.1.3) Ucaklarini
istedikleri gibi boyayip stsleyen, isim etiketlerini ve ¢ikartmalarini yapistiran cocuklar kendi 6zgin ucaklarini ortaya cikarir.
(E3.3)

Ucurma ve paylasma

Ucaklar hazir oldugunda ¢ocuklar sirayla ugaklarini ugurur ve arkadaslarinin ucaklariniizler. Ucagi bekledigi kadar uzaga
gitmeyen bir cocugun yanina giden arkadasl, ona yeniden denemesi icin cesaret verir. Neden bazi ugaklarin daha uzaga
uctugunu merak eden ¢ocuk bunun nedenini arkadaslarina sorar ve kendi ugcaginin hangi kismini farkli katlarsa daha iyi
ugabilecedini dislnip soyler. (FAB.13.a) (E1.1) (E3.8) (SDB3.3.SB1.62) Her cocuk hosuna giden bir 6zelligi ugagin sahibine
sdyler ve arkadasini alkislar. (D10.1.2) Ogretmen ugaklarin birbirinden farkli ama her birinin kendine gére giizel oldugunu
belirterek paylasim cemberine gecis yapar; cocuklar farkliliklara ragmen birlikte eglenebildiklerini anlatan kisa bir cimle
paylasir. (SDB2.3.SB2.G2)

Duygu paylasimi

GUndn sonunda 6gretmen ¢ocuklarla kisa bir sohbet cemberi olusturur ve cocuklarin giin icinde nasil hissettiklerini,
arkadaslariyla paylasinca neler oldugunu distnmelerine rehberlik eder. Cocuklar s6z siralarini takip ederek calismaya iliskin
distincelerini paylasirken, bazi arkadaslarinin kendisiyle benzer duygular yasadigini fark eder. (D4.2.2) Bu benzerlikten yola
cikarak ¢ogu zaman herkesin bazen mutlu bazen Gzgtn hissedebilecedini sdyler. Birbirlerinin anlatimlarini dinleyerek
calismayi tamamlar.


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/149
https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365GunOyku/149.mp3
https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365GunOyku/149.pdf

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
Dinliyorum ve geri sdyliiyorum
*.# Oyunlastiriimis hali — Top Kimde

Cocuklar halka olur, 6gretmen kisa bir mizik acar; muzik calarken elden ele gegen top, mizik durdugunda kimin elinde
kalirsa konugma sirasi o gocuga geger.

Sirasi gelen gocuk dnce gorsel karttan yardim alarak ne anlatacagina karar verir, sonra sectigi konuda bir iki ciimle
kurarken sesini arkadaslarinin rahatca duyabilecedi bir dizeyde tutar.

Konusma bitince mizik yeniden baslar, top tekrar dolasir; bu kez mizik durdugunda topu tutan cocuk, az dnce duydugu bir
ayrintiyl kendi ciimleleriyle geri soyler.

Ogretmen kisa bir glilimsemeyle turu kapatir ve miizigi yeniden baslatarak oyunu birkag tur tekrarlar; bdylece her cocuk
hem konusma hem dinleme sirasini yasar.

Materyaller: Top, kisa streli mizik ve gorsel ipucu kartlari
Bir Ben Bir O
*.# Pekistirici oyun — Miizik Durunca Selam

Cocuklar sinifta serbestcge dolasirken 6gretmen kisa bir mizik agar; mizigin temposu hizlandikga gocuk adimlarini
siklastirir, yavasladikga daha yumusak hareket eder.

Mazik aniden durdugunda cocuk en yakinindaki arkadaslyla gdz goze gelir, gulimseyerek adini sdyler ve kisa bir selam verir.
Ogretmenin isaretiyle her ikili birbirine en sevdigi bir seyi tek climleyle anlatir, sonra miizik yeniden baslar ve dans sirer.
Oyun birkac tur tekrarlanir; her turda ¢cocuk farkl bir arkadasiyla esleserek yeni biriyle tanisma ve selamlasma firsati bulur.
Materyaller: Kisa sireli mizik

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

ARKADASIMI DINLiYOR, DUYDUGUMU GERIi SOYLUYORUM

ikiserli calismada cocuk, arkadasinin anlattigi iki ayrintidan birini kendi sézciikleriyle geri anlatir ve duydugu ayrintiyla ilgili bir
soru sorar.

Arkadasi, aktarimin dogru olup olmadigini belirtir; cocuk gerekirse ciimlesini dizeltir ve hangi ayrintiyi dikkatle dinledigini
gosterir.

Bir Ben (365 Giin Oykii)

Cocuk iki kagit ucaktan yalniz bir ézelligi, 6rnegin kanat genisligini degistirir; diger kosullari ayni tutarak hangisinin daha
uzun ugacagini tahmin eder ve ugaklari ayni gizgiden dener.

Sonuglari karsilastirir, tahminiyle uyusup uyusmadigini agiklar ve ikinci deneme igin tek bir iyilestirme secer. Ugaklar farkli
gorlnse de ortak amaglarini nasil yerine getirdiklerini soyler.

Destekleme
ARKADASIMI DINLiYOR, DUYDUGUMU GERIi SOYLUYORUM

Arkadasl bir resim secer ve onunla ilgili tek bir ayrinti sdyler. Dinleyen cocuk iki resim arasindan duydugu ayrintiyla esleseni
bulur, resmi g6sterir ve ayrintiyl kisaca geri sdyler; s6zel yanit yerine isaret etmek de kabul edilir.



ilk turda dgretmen konusan gocudun sdyledigi ana sdzciikte gdrsele dokunarak ipucu verir. Sonraki turda elini geri ceker ve
dinleyen ¢cocugun eslesmeyi kendi basina yapmasi icin bekler.

Bir Ben (365 Giin Oykii)

Kat yerleri belirginlestirilmis bir kadit ile iki resimli katlama karti verilir. Cocuk kartlari siraya koyar, iki kati kendi yapar,
ucagina sectigi bir isaret ekler ve belirlenen gizgiden sirasi gelince ugurur.

ilk katta 6gretmen gizgiyi parmadiyla gdsterir ancak kagidi katlamaz. ikinci katta yalniz sira karti masada kalir; yeni kagitta
cocuk adimlari strddrebildiginde kartlardan biri kaldirilarak bagimsiz denemesi beklenir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 8zetleyerek giiniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Gozlenebilir 6grenme kanitlan:

1. Cocuk konusacadi konuyu kendi seger, gorsel kartlarla neyi anlatacagini isaretler ve sectigi konuda bir-iki anlasilir cimle
kurar.

2. Bir arkadasini s6ztini kesmeden dinler; duydugu tek ayrintiyi anlamini degistirmeden kendi cimleleriyle geri soyler ve
gerektiginde arkadasinin gorisinl kisaca degerlendirir.

3. Kagidi model ve gerektiginde ipucu kullanarak katlar, tasarimina kendi sectigi bir 6zellik ekler.

4. Ugus sonucunu gozler; iki ugakta tek bir benzerlik ya da farklilik gésterir ve yeniden denemek istedigi degisikligi aciklar.

Her hedef Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi biciminde ayri kaydedilir. Ogretmen Griinin giizelligini veya ucus
uzakhgini puanlamaz; yalniz gocugun dinleme, konusma, katlama, gézlem ve aciklama eylemini tek cimlelik kanitla yazar.
Soz dist katihm, ilgili hedef icin gecerli kanit olarak kabul edilir.

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUln sonunda 6gretmen gocuklari haliya toplar ve guna birlikte kisaca hatirlarlar: konusma késesinde sirayla konusup
dinlemisler, muzik esliginde dans etmisler, Malik'in hikayesini dinlemisler ve kadgit ugcaklarini ugurmuslardir.

Ogretmen "Bugiin arkadasinin sdyledigi bir seyi geri sdylemek nasil bir duyguydu?" diye sorar; bir cocuk "Dikkatli dinlemem
gerekti, unutmamaya galistim" der. "Ugagini ugururken ne hissettin?" sorusuna bir baska ¢cocuk "Cok uzaga qitti, sevindim"
diye cevap verir. "Peki arkadasinla birlikte calismak nasildi?" sorusuna bir gocuk "Onun katlamasina yardim ettim, o da bana
giiliimsedi" diye yanit verir. Ogretmen "Bugiin en gok neyi sevdin?" diye sordugunda cocuklardan biri "Ucagimi ucurmayi
sevdim" derken bir baskasl "Arkadasimi dinlemeyi sevdim" diye paylasir.

f](jretmen bu paylasimlari 6zetleyerek giinin konusma, dinleme, dans ve ugak ugurma bolimlerinden gegtigini cocuklarla
birlikte gdzden gegirir.

Sohbetin sonunda 6gretmen yarin da birlikte glizel seyler 6grenip paylasacaklarini sdyleyerek giina sicak bir cimleyle
kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar konusma sirasi nesnesini ve iki gorsel ipucu kartini merakla inceledi; cogu konusunu kisa slirede segerek duyulur
sesle bir iki cimle kurdu, arkadasini s6zinu kesmeden dinledi ve duydugu bir ayrintiyr kendi s6zleriyle aktardi. Bir Ben Bir O
calismasinda iki mizikten dans etmek istediklerini secip hareketlerini tempoya uyarladilar. Hikdyede Malik'in duygularini
ddsunduler, kagit ucaklarini katlayip stsleyerek sirayla ugurdular ve arkadaslarinin ucaklarinda begendikleri bir 6zelligi
soylediler. Giin planlanan sira ve siirede ilerledi; materyaller yeterliydi, ek diizenleme gerekmedi. Ogretmen iletisim
becerilerini gdzlemledi, gerektiginde isaretlemeyi kisaca drnekledi. Dizenli akis her cocuga stz hakki verilmesini ve
gozlemlerin kaydedilmesini kolaylastirdi; ayni dizenin ertesi giin de strdlrdlmesine karar verildi.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile Uyesi sinifa davet edilir ve 6gretmenin dnceden belirledigi kisa bir gtinllk olayi iki ya da U¢ cimleyle anlatir. Cocuklar
anlatimi dikkatle dinler, duyduklari tek bir ayrintiyi kendi cimleleriyle geri sdyler ya da ilgili gorseli gdstererek belirtir. Aile
dyesi cocuklarin aktarimini dizeltmeden dinler; ¢calisma bir sinav havasina donlstirtlmez ve konusmak zorunlu tutulmaz.



Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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